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DESCRIPTION DU PROJET 

 

Depuis plus de 30 ans, l’asbl promAndenne facilite le développement des projets des entreprises et 

des commerces, mène des actions pour attirer de nouveaux travailleurs sur l’entité et collabore à 

renforcer l’attractivité commerciale du territoire. Ses actions sont structurées en 3 axes : Invest In 

Andenne, Shop In Andenne et Work In Andenne. 

 

Après trois éditions organisées avec succès, l’asbl promAndenne a décidé de réitérer un de ses 

évènements phares pour une quatrième édition : le Festival des Métiers Techniques.  

 

Cet évènement lancé à l’initiative de l’Échevinat de l’Economie et du Commerce, se déroulera du 

mercredi 4 au vendredi 6 décembre 2024 au Centre Culturel d’Andenne.  

 

Les objectifs de ce festival sont multiples. Il s’agit de promouvoir les métiers techniques et manuels, 

de mettre en avant le savoir-faire et la technicité des entreprises locales et les métiers qui y sont 

pratiqués, de sensibiliser les visiteurs et de participer, sur le long terme, à l’apport d’une solution aux 

entreprises qui doivent faire face à un manque de main d’œuvre dans ces métiers bien souvent en 

pénurie.    

 

Nouveauté cette année ! Un focus sera fait sur la façon dont le digital, la robotisation et l’intelligence 

artificielle transforment et/ou créent de nouveaux métiers. 

 

De quoi se compose l’évènement en tant que tel ?  Le Festival sera organisé en plusieurs villages 

sectoriels où l’on retrouvera à la fois des photos et des objets issus des entreprises représentant leur 

savoir-faire et leur technicité, et des ateliers de démonstration de métiers. L’événement sera donc 

participatif et interactif. 

 

Les publics cibles de l’événement sont les écoles primaires et secondaires, le grand public, les 

entreprises, les responsables politiques et les partenaires comme le Forem, les Centres et organismes 

de formation, la Mirena, l’ALE, l’Envol… 
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OBJECTIFS ET PUBLICS CIBLES 

 

OBJECTIFS VISÉS : 
 

 

1. Valoriser et promouvoir les métiers techniques et manuels, mettre en lumière l’évolution 

numérique et technologie du marché du travail et l’impact du digital, de la robotisation et de 

l’intelligence artificielle au sein des entreprises 

 

2. Augmenter la visibilité des entreprises andennaises auprès des visiteurs et valoriser le savoir-

faire et la technicité des entreprises locales et les métiers qui y sont pratiqués afin de participer, 

sur le long terme, à l’apport d’une solution aux entreprises qui doivent faire face à un manque 

de main d’œuvre dans ces métiers bien souvent en pénurie.    

 

3. Faire connaitre et mettre en lumière la dynamique économique d’Andenne et son esprit 

d’entreprendre 

 
 

 

PUBLICS CIBLES VISÉS : 

 

Le Festival se déroulera sur trois jours. Chaque jour sera dédié à un ou plusieurs publics cibles 

spécifiques.   

 

 Le mercredi 4 décembre en soirée : action NETWORKING - un cocktail d’ouverture sera 

organisé avec la presse, les partenaires et des responsables politiques.  

 

 Jeudi 5 et vendredi 6 décembre : action LEARN – le festival sera ouvert aux écoles primaires 

et secondaires. Les classes seront accompagnées d’un guide afin de visiter le festival dans son 

entièreté (informations sur les entreprises, sur les métiers, ateliers de démonstration…) 

 

Nous informerons également d’autres publics et partenaires comme le Forem, les Centres et 

organismes de formation, la Mirena, l’ALE, l’Envol, agences intérim… afin de sensibiliser et 

d’informer les demandeurs d’emploi et les futurs collaborateurs potentiels au sujet de ces 

métiers et des opportunités qui existent dans les entreprises locales.  

 

À noter que le Festival sera également accessible au grand public pendant toute sa durée.  
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CONTENU DÉTAILLÉ DE L’ÉVÈNEMENT : 

 

Le Festival des Métiers se composera de différents villages thématiques : 
 Introduction : une entreprise, c’est quoi ? 

 Le secteur de l’extraction, du travail de la pierre 

 Le secteur du métal 

 Le secteur de la construction 

 Le secteur alimentaire 

 Le secteur du transport et de la logistique 

 Le secteur informatique 

 

Au sein de chaque village, nous retrouverons : 

 Des photos et des objets représentant le savoir-faire et la technicité des entreprises locales 

ainsi que les métiers qui y sont pratiqués sous forme d’exposition  

 Des ateliers de démonstrations de métiers participatifs en lien avec les métiers exposés. 

Nous souhaitons rendre l’évènement interactif en illustrant certains métiers de façon plus 

tangible avec des ateliers d’initiation aux métiers, des démonstrations de produits ou de 

procédés. 

 

Voici les ateliers qui sont déjà confirmés pour l’édition 2024 

 Alimento : démonstration du métier de contrôleur qualité (casque de réalité virtuelle) et de 

divers métiers de l’agroalimentaire (Alimento factories) 

 Artisans de la Pierre : démonstration du métier de tailleur de pierre 

 Construform : démonstration du métier de conducteur d’engins 

 Forem Formation Dinant : démonstration du métier d’opérateur de production, 

d’électromécanicien 

 YourLab : démonstration de l’utilisation des imprimantes 3D et d’autres technologies 

 CodeNPlay : 3 ateliers pour sensibiliser au codage 

 Kodo Wallonie : atelier autour de l’électronique+ création d’un jeu vidéo 

 Culture Invivo : atelier de production de biocarburant 

 Technokids : simulateur de soudure et atelier de découverte de la pneumatique 

 Volta : atelier pour sensibiliser aux métiers autour de l’électricité 

 Technocampus : atelier de simulation de soudure et de découverte à la pneumatique 

 AIEG : démonstration des métiers de l’électricité
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LES PARTENAIRES 
 

 La Ville d’Andenne 

 L’Échevinat de l’Économie, du Commerce et de l’Emploi de la Ville d’Andenne 

 L’Échevinat de l’enseignement et de la Culture de la Ville d’Andenne 

 La Région wallonne 

 Plusieurs entreprises de la région d’Andenne : Fondatel, Carmeuse, Lhoist, Glutton, Père Olive, 

BVI.EU 

 

ÉDITION 2022 EN CHIFFRES ET EN IMAGES 

30 entreprises participantes 

20 ateliers de démonstration de métiers 

65 métiers représentés 

Près de 1.000 visiteurs en deux jours 
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CONTACT  
 

MÉLANIE NOTTE 

Chargée de communication 

promAndenne asbl 

Tél : 085/84.96.37  

melanie.notte@promandenne.be  

Avenue de Belle-Mine, 6 

5300 Andenne

mailto:melanie.notte@promandenne.be
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